


1. КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК 

ПРОГРАММЫ ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ: 

 

Пояснительная записка 

Рабочая программа дополнительного образования «Образовательная 

робототехника» составлена в соответствии с приказом  требованиями к 

результатам освоения дополнительной программы;                                               

В соответствии с положением о дополнительном образовании МОУ-СОШ 

№1 г. Красный Кут.  Дополнительная  общеразвивающая программа 

«Образовательная робототехника» имеет естественно-научную 

направленность.   

Реализация программы осуществляется на базе Центра образования 

цифрового и технических профилей «Точка роста», созданного в целях 

развития и реализации основных и дополнительных общеобразовательных 

программ цифрового, естественнонаучного и технических профилей, 

формирования социальной культуры, проектной деятельности, направленной 

не только на расширение познавательных интересов школьников, но и на 

стимулирование активности, инициативы и исследовательской деятельности 

обучающихся. 

Использование Лего-конструкторов во внеурочной деятельности 

повышает мотивацию учащихся к обучению, т.к. при этом требуются знания 

практически из всех учебных дисциплин от искусств и истории до 

математики и естественных наук. Межпредметные занятия опираются на 

естественный интерес к разработке и постройке различных механизмов. 

Одновременно занятия ЛЕГО как нельзя лучше подходят для изучения основ 

алгоритмизации и программирования. Изучая простые механизмы, ребята 

учатся работать руками (развитие мелких и точных движений), развивают 

элементарное конструкторское мышление, фантазию, изучают принципы 

работы многих механизмов. 

Актуальность программы обусловлена социальным заказом общества 

на технически грамотных специалистов в области робототехники, 

максимальной эффективностью развития технических навыков со школьного 

возраста; передачей обучающимся сложного технического материала в 

простой доступной форме; реализацией личностных потребностей и 

жизненных планов; реализацией проектной деятельности школьниками на 

базе современного оборудования, а также повышенным интересом детей 

школьного возраста к робототехнике. 

Использование современных педагогических технологий, методов и 

приемов; различных техник и способов работы; современного оборудования, 

позволяющего исследовать, создавать и моделировать различные объекты и 

системы из области робототехники, машинного обучения и компьютерных 

наук, обеспечивает новизну программы. 

Педагогическая целесообразность программы. 



В процессе конструирования и программирования управляемых 

моделей обучающиеся получат дополнительные знания в области физики, 

механики и информатики, что, в конечном итоге, изменит картину 

восприятия ими технических дисциплин, переводя их из разряда 

умозрительных в разряд прикладных. 

Основные принципы конструирования простейших механических 

систем и алгоритмы их автоматического функционирования под 

управлением программируемых контроллеров, послужат хорошей почвой 

для последующего освоения более сложного теоретического материала. 

Отличительные особенности программы 

Занятия по данной программе могут проводиться как в очной форме, 

так и с применением дистанционных технологий и (или) электронного 

обучения. 

По данной программе в летний период может быть организована 

работа с обучающимися, которые проходят подготовку для участия в 

массовых мероприятиях, работают над индивидуальными или командными 

проектами, а также проявляют особый интерес к выбранному виду 

деятельности. 

Категория обучающихся: программа предназначена для работы с 

обучающимися 10-12 лет 

Наполняемость учебных групп: 15 человек. 

Сроки реализации программы: 1 год обучения. 

  Формы и режим работы. 
Форма обучения - очная. 

Форма проведения занятий: аудиторная. 

Форма организации деятельности: фронтальная, групповая, индивидуальная. 

Виды и формы занятий: 

- по особенностям коммуникативного взаимодействия педагога и 

обучающихся: лекция, занятие-игра, мастерская, конкурс, практикум и т.д.; 

- по дидактической цели: вводное занятие, практическое занятие, занятие по 

систематизации и обобщению знаний, по контролю знаний, 

комбинированные формы занятий. 

Режим занятий, периодичность и продолжительность занятий. Каждое 

занятие состоит из теоретической и практической части. 

 

Цель и задачи программы 

Цель: развивать технические, познавательные и творческие 

способности обучающихся в процессе изучения основ робототехники и 

проектно-исследовательской деятельности.  

Задачи:  

1. Обучающие:  

- изучить состояние и перспективы робототехники в настоящее время;  

- изучить принципы работы робототехнических элементов; 

- обучить владению технической терминологией, технической 

грамотности; 



- обучить основам проектирования, моделирования, конструирования 

робототехнических устройств; 

- изучить приемы и технологии разработки простейших алгоритмов и 

программирования на конструкторе LEGO MINDSTORMS Education  

- формировать умение пользоваться технической литературой, 

работать с информацией; 

- обучить основам 3D технологий.  

 

2. Развивающие:  

- формировать интерес к техническим знаниям;  

- стимулировать познавательную и творческую активность 

обучающихся посредством включения их в различные виды 

соревновательной и конкурсной деятельности; 

- развивать навыки исследовательской и проектной деятельности; 

- развивать у обучающихся память, внимание, логическое, 

пространственное и аналитическое мышление, в том числе посредством игры 

в шахматы и занятий прикладной математикой.  

 

3. Воспитательные: 

- воспитывать дисциплинированность, ответственность, 

самоорганизацию; 

- формировать чувство коллективизма и взаимопомощи, навыки 

командного взаимодействия. 

 

Планируемые результаты 

     Программа обеспечивает достижение обучающимися личностных, 

метапредметных и предметных результатов. 

Личностные результаты обучения по программе: 

- мотивация к техническому творчеству, изобретательству и созданию 

собственных роботизированных систем; 

- развитие самостоятельности; 

- приобретение творческих навыков и умений, осознание их важности в 

настоящем времени и будущей жизни; 

- личная ответственность за свои поступки на основе представлений о 

нравственных нормах; 

- формирование установки на безопасный и здоровый образ жизни. 

Метапредметные результатами обучения: 

Регулятивные УУД: 

- самостоятельно формулировать цели занятия после предварительного 

обсуждения; 

- уметь совместно с педагогом выявлять и формулировать творческую 

проблему; 

- с помощью педагога анализировать задание, отделять известное от 

неизвестного; 

- планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей; 



- осуществление пошагового и итогового контроля по результату, 

необходимые конструктивные доработки; 

- выполнение задания по составленному под контролем педагога плану; 

- уметь в диалоге с педагогом определять степень успешности 

выполнения своей работы. 

Познавательные УУД: 

- уметь искать и отбирать необходимые для решения творческой задачи 

источники информации в энциклопедиях, журналах, справочниках, 

Интернете; 

- уметь добывать новые знания в процессе наблюдений, обсуждений, 

рассуждений, выполнения поисковых заданий; 

- уметь перерабатывать полученную информацию: сравнивать и 

классифицировать факты и явления; 

- делать выводы на основе полученных знаний; 

- преобразовывать информацию: представлять информацию в виде 

текста, таблицы. 

Коммуникативные УУД: 

- умение работать в коллективе, умение вести диалог, умение 

договариваться; 

- высказывать свою точку зрения и пытаться её обосновать, приводя 

аргументы; 

- слушать других, пытаться понимать другую точку зрения, быть 

готовым изменить свою точку зрения; 

- уметь сотрудничать, выполняя разные роли в группе, оказывать 

взаимопомощь в совместном решении проблемы. 

Предметные результаты обучения - формирование знаний и умений. 

Обучающиеся, освоившие программу , 

будут знать: 

- основы техники безопасности при работе с радиоэлектронными 

приборами и инструментами; 

- принципы работы простейших механизмов; 

- элементарные основы робототехники; 

- основы механических передач; 

будут уметь: 

- самостоятельно изготавливать простые роботизированные устройства; 

будут обладать: 

- интересом к робототехнике; 

- трудолюбием. 

Особенности организации образовательного процесса 

Срок реализации программы: программа рассчитана на 1 год обучения, 72 

академических часа в год. 

Режим реализации: занятия по робототехнике проводятся 2 раз в неделю по 1 

академическому часу (45 минут). Занятия носят гибкий характер с учетом 

предпочтений, способностей и возрастных особенностей обучающихся. 1 



занятие в неделю отводится на развивающий блок программы. 

Форма организации деятельности детей: творческое объединение. 

Группа обучающихся формируется из расчета не более 10 человек. Набор 

обучающихся проводится без предварительного отбора детей. 

Принципы организации образовательной деятельности: 

- Научность. Этот принцип предопределяет сообщение обучаемым 

только достоверных, проверенных практикой сведений, при отборе которых 

учитываются новейшие достижения науки и техники. 

- Доступность. Предусматривает соответствие объема и глубины 

учебного материала уровню общего развития учащихся в данный период, 

благодаря чему, знания и навыки могут быть сознательно и прочно усвоены. 

- Связь теории с практикой. Обязывает вести обучение так, чтобы 

обучаемые могли сознательно применять приобретенные ими знания на 

практике. 

- Сознательность и активность обучения. В процессе обучения все 

действия, которые отрабатывает ученик, должны быть обоснованы. Нужно 

учить школьников критически осмысливать, и оценивать факты, делая 

выводы, разрешать все сомнения с тем, чтобы процесс усвоения и наработки 

необходимых навыков происходили сознательно, с полной убежденностью в 

правильности обучения. Активность в обучении предполагает 

самостоятельность, которая достигается хорошей теоретической и 

практической подготовкой и работой педагога. 

- Наглядность. Объяснение техники сборки робототехнических 

средств на конкретных изделиях и программных продукта. Для наглядности 

применяются существующие видео материалы, а также материалы своего 

изготовления. 

- Систематичность и последовательность. Учебный материал дается по 

определенной системе и в логической последовательности с целью лучшего 

его освоения. Как правило этот принцип предусматривает изучение предмета 

от простого к сложному, от частного к общему. 

- Прочность закрепления знаний, умений и навыков. Качество 

обучения зависит от того, насколько прочно закрепляются знания, умения и 

навыки учащихся, поэтому закрепление умений и навыков должно 

достигаться неоднократным целенаправленным повторением и тренировкой. 

- Индивидуальный подход в обучении. В процессе обучения педагог 

исходит из индивидуальных особенностей детей и опираясь на сильные 

стороны учащегося, доводит его подготовленность до уровня общих 

требований. 

 Отличительные особенности программы 

Программа является базовой и не предполагает наличия у 

обучающихся навыков в области робототехники и программирования. 

Уровень подготовки учащихся может быть разным.  

При подборе материалов и планировании занятия необходимо 

максимально учитывать особенности группы, включать поисковые и 

исследовательские методы, обязательно обучать вести диалог, дискуссию. 



 

Рабочая программа построен на базе образовательной программы для 

платформы LEGO MINDSTORMS EV3. Конструктор LEGO MINDSTORMS 

EV3 предоставляет обучающимся возможность приобретать важные знания, 

умения и навыки в процессе создания, программирования и тестирования 

роботов. Конструктор LEGO MINDSTORMS EV3 и программное 

обеспечение к нему предоставляет прекрасную возможность учиться ребенку 

на собственном опыте. Программное обеспечение отличается 

дружественным интерфейсом, позволяющим самостоятельно или с помощью 

встроенных уроков осваивать программирование. Важно, что при этом 

ребенок сам строит свои знания, а учитель в образовательном процессе 

выступает тьютором. 

Платформа EV3 включает в себя набор настраиваемых учебных 

заданий. Они поставляются в цифровом виде и легко инсталлируются в 

программную среду LEGO Education MINDSTORMS. Низкий порог 

вхождения в программную среду LEGO Education MINDSTORMS, позволяет 

программировать робота уже на первом занятии по робототехнике, даже 

самому неподготовленному учащемуся, а интуитивно понятный интерфейс 

облегчает эту задачу. 

Теоретическая часть обучения включает в себя знакомство с 

назначением, структурой и устройством роботов, с технологическими 

основами сборки и монтажа, основами вычислительной техники, средствами 

отображения информации.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 

 

 Учебный план обучения  

 

№ Наименование разделов и тем Всего  

часов 

Теория 

/практика 

1 Введение в робототехнику 2 2/0 

2 Конструирование 27 16/11 

3 Программирование 20 12/8 

4 Проектная деятельность в малых группах 23 13/10 

ВСЕГО 72 43/29 

 

 

Дата 

№
 з

а
н

я
т
и

я
 

Раздел/ 

Тема 

Предметные  

результаты  

Виды  

контроля 

Тема 1. Введение в робототехнику (2 ч) 

 1 

2 

Введение в робототехнику. 

Роботы. Виды роботов. Значение 

роботов в жизни человека. Основные 

направления применения роботов. 

Правила работы с конструктором 

LEGO. Языки программирования. 

Среда программирования модуля, 

основные блоки. 

Иметь общие представления о 

значение роботов в жизни человека. 

Знать правила работы с 

конструктором. Знание понятия 

алгоритма, исполнителя алгоритма, 

системы команд исполнителя 

(СКИ). Иметь общее представление 

о среде программирования модуля, 

основных блоках. 

Беседа,  

Зачет по 

правилам 

работы с 

конструкторо

м LEGO. 

 

Тема 2. Конструирование (27 ч) 

 

 

3 

 

 

4 

Правила техники безопасности 

при работе с роботами-

конструкторами. Правила обращения 

с роботами.  

Основные механические детали 

конструктора и их назначение. 

Знание составных частей 

универсального комплекта LEGO 

MINDSTORMS EV3 EDU и их 

функций. Способность учащихся 

воспроизвести этапы сборки и 

ответить на вопросы. 

Беседа 

Зачет по 

правилам 

техники 

безопасности 

 5 

6 

7 

 

8 

Модуль EV3. Обзор, экран, кнопки 

управления модулем, индикатор состояния, 

порты.  

Установка батарей, способы 

экономии энергии.  

Включение модуля EV3. Запись 

программы и запуск ее на выполнение. 

Знание назначение кнопок модуля 

EV3. Умение составить простейшую 

программу по шаблону, сохранять и 

запускать программу на выполнение   

Беседа,  

практикум 

 

 

 

 

9 

10 

 

 

 

Основные механизмы 

конструктора LEGO EV3. 

Сервомоторы EV3, сравнение моторов. 

Мощность и точность мотора. Механика 

механизмов и машин.  

Виды соединений и передач и их 

Знание параметров мотора и их 

влияние на работу модели. Иметь 

представление о видах соединений и 

передач. 

Беседа,  

практикум 



11 свойства.  

 12

13

14

15

16

17 

Сборка модели робота по 

инструкции.  

Программирование движения 

вперед по прямой траектории.  

Расчет числа оборотов колеса для 

прохождения заданного 

расстояния. 

Способность учащихся 

воспроизвести этапы сборки и 

ответить на вопросы. Умение 

выполнить расчет числа оборотов 

колеса для прохождения заданного 

расстояния. 

Беседа,  

практикум 

 18 

19 

Датчик касания. Устройство 

датчика. 

Практикум. Решение задач на 

движение с использованием 

датчика касания. 

Умение решать задачи на движение 

с использованием датчика касания. 

Беседа,  

практикум 

 20 

 

21 

Датчик цвета, режимы работы 

датчика.  

Решение задач на движение с 

использованием датчика  

Знание влияние предметов разного 

цвета на показания датчика 

освещенности 

Собранная 

модель, 

выполняюща

я действия. 

 22

23 

Ультразвуковой датчик.  

Решение задач на движение с 

использованием датчика 

расстояния 

Знание  особенностей работы 

датчика. Умение решать задачи на 

движение с использованием датчика 

расстояния. 

Собранная 

модель, 

выполняюща

я действия. 

 24

25 

Гироскопический датчик.  

Инфракрасный датчик, режим 

приближения, режим маяка. 

Умение решать задачи на движение 

с использованием гироскопического 

датчика. 

Беседа,  

практикум 

 26

27 

Подключение датчиков и моторов. 

Интерфейс модуля EV3. Приложения 

модуля. Представление порта. Управление 

мотором. 

Умение называть датчики, их 

функции и способы подключения к 

модулю; 

правильно работать с 

конструктором  

Беседа,  

практикум 

 28 Проверочная работа № 1 по теме 

«Знакомство с роботами LEGO 

MINDSTORMS EV3».  

Обобщение и систематизация 

основных понятий по теме 

Проверочная 

работа № 1 

Тема 3. Программирование (20 ч) 

 29

30 

31 

32

33 

Среда программирования модуля 

EV3. Создание программы. Удаление 

блоков. Выполнение программы. 

Сохранение и открытие программы. 

Способность учащихся 

воспроизвести этапы 

программирования и ответить на 

вопросы. 

Беседа,  

практикум 

 34 

 

35 

36 

Счетчик касаний. Ветвление по 

датчикам.  

Методы принятия решений 

роботом. Модели поведения при 

разнообразных ситуациях.   

Умение использовать ветвления при 

решении задач на движение 

Индивидуаль

ный, 

собранная 

модель, 

выполняюща

я действия. 

 37 

 
 

Программное обеспечение EV3. 

Среда LABVIEW. Основное окно. Свойства 

и структура проекта.  

Умение использовать циклы при 

решении задач на движение 

Беседа,  

практикум 



38

39 

Решение задач на движение вдоль 

сторон квадрата. Использование 

циклов при решении задач на движение. 

 40 

 

 

41 

Программные блоки и палитры 

программирования. Страница 

аппаратных средств  

Редактор контента. Инструменты. 

Устранение неполадок. Перезапуск модуля  

Способность учащихся 

воспроизвести этапы сборки и 

программирования и ответить на 

вопросы учителя. 

Беседа,  

практикум 

 42 Решение задач на движение по 

кривой. Независимое управление 

моторами. Поворот на заданное число 

градусов. Расчет угла поворота.  

Способность учащихся 

воспроизвести этапы 

программирования и выполнять 

расчет  угла поворота. 

Практикум 

 43 Использование нижнего датчика 

освещенности. Решение задач на 

движение с остановкой на черной линии.  

Умение решать задачи на движение 

с остановкой на черной линии 

Практикум 

 44 

45 

Решение задач на движение вдоль 

линии. Калибровка датчика 

освещенности. 

Умение решать задачи на движение 

вдоль черной линии 

Практикум 

 46

47 

Программирование модулей.  

Решение задач на прохождение по 

полю из клеток   

Умение решать задачи на 

прохождение по полю из клеток. 

Беседа,  

практикум 

 48

49 

Смотр роботов на тестовом поле. 

Зачет времени и количества ошибок. 

Обобщение и систематизация 

основных понятий по теме «Основы 

программирования» 

Смотр 

роботов 

Тема 4. Проектная деятельность (23 ч) 

 50 

 

 

Измерение освещенности. 

Определение цветов. Распознавание цветов. 

Использование конструктора в 

качестве цифровой лаборатории. 

Знание назначения и основных 

режимов работы датчика цвета  

Беседа,  

практикум 

 51

52 

Измерение расстояний до 

объектов. 

Сканирование местности.  

Знание назначение и основных 

режимов работы ультразвукового 

датчика. 

Беседа,  

практикум 

 53 

54 

Сила. Плечо силы. Подъемный кран.  

Счетчик оборотов. Скорость вращения 

сервомотора. Мощность. 

Умение выполнять расчеты при 

конструировании подъемного крана. 

Беседа,  

практикум 

 55

56 

Управление роботом с помощью 

внешних воздействий.  

Реакция робота на звук, цвет, 

касание. Таймер. 

Умение программировать робота, 

останавливающегося на 

определенном расстоянии до 

препятствия 

Собранная 

модель, 

выполняюща

я 

предполагаем

ые действия. 

 57

58 

Движение по замкнутой 

траектории.  

Решение задач на криволинейное 

движение. 

Написание программы для 

движения по кругу через меню 

контроллера. Запуск и отладка 

программы. Написание других 

простых программ на выбор 

учащихся и их самостоятельная 

отладка. 

Собранная 

модель, 

выполняюща

я 

предполагаем

ые действия. 

 59 Конструирование моделей роботов Написание программы для Собранная 



60 для решения задач с 

использованием нескольких 

разных видов датчиков. 

движения по контуру треугольника, 

квадрата. 

Робот, записывающий траекторию 

движения и потом точно её 

воспроизводящий 

модель, 

выполняюща

я 

предполагаем

ые действия. 

 61 

 

62 

Решение задач на выход из 

лабиринта.  

Ограниченное движение. 

Создание и отладка программы для 

движения робота внутри помещения 

и самостоятельно огибающего 

препятствия. 

Собранная 

модель, 

выполняюща

я действия. 

 63

64 

Проверочная работа №2 по теме 

«Виды движений роботов» 

Обобщение и систематизация 

основных понятий по теме «Виды 

движений роботов» 

Проверочная 

работа №2  

 65

66 

Работа над проектами. Правила 

соревнований. 

Умение составлять план действий 

для решения сложной задачи  

Конкурс  

 67 Соревнование роботов на 

тестовом поле. Зачет времени и 

количества ошибок. 

Умение составлять план действий 

для решения сложной задачи 

конструирования робота 

Конкурс 

 68 Конструирование собственной 

модели робота. 

Разработка собственных моделей в 

группах.  

Решение 

задач (инд. и 

групп) 

 69 

70 

Программирование и испытание 

собственной модели робота. 

Программирование модели в 

группах 

Решение 

задач (инд. и 

групп) 

 71

72 

Презентации и защита проекта 

«Мой уникальный робот»  

Презентация моделей Защита 

проекта 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ 

 

Введение (2 ч.)  

Знакомство с миром Lego. История создания и развития компании Lego. 

Введение в предмет. Изучение материальной части курса. 

Конструирование (27 ч.) 
Инструктаж по технике безопасности. Сборка опытной модели. 

Конструирование полигона. Знакомство с программированием. Написание 

простейшего алгоритма и его запуск. Применение алгоритма и модели на 

полигоне. Повторение изученного. Развитие модели и сборка более сложных 

моделей. 

Программирование (20ч.) 

История создания языка LabView. Визуальные языки программирования 

Разделы программы, уровни сложности. Знакомство с RCX. Инфракрасный 

передатчик. Передача программы. Запуск программы. Команды визуального 

языка программирования LabView. Изучение Окна инструментов. 

Изображение команд в программе и на схеме. Работа с пиктограммами, 

соединение команд. Знакомство с командами: запусти мотор вперед; включи 

лампочку; жди; запусти мотор назад; стоп. Отработка составления 

простейшей программы по шаблону, передачи и запуска программы. 

Составление программы. Сборка модели с использованием мотора. 

Составление программы, передача, демонстрация. Сборка модели с 

использование лампочки. Составление программы, передача, демонстрация. 

Линейная и циклическая программа. Составление программы с 

использованием параметров, зацикливание программы. Знакомство с 

датчиками. Условие, условный переход. Датчик касания (Знакомство с 

командами: жди нажато, жди отжато, количество нажатий). Датчик 

освещенности (Датчик освещенности. Влияние предметов разного цвета на 

показания датчика освещенности. Знакомство с командами: жди темнее, жди 

светлее).  

Проектная деятельность в группах (27ч.) 

Разработка собственных моделей в группах, подготовка к мероприятиям, 

связанным с ЛЕГО. Выработка и утверждение темы, в рамках которой будет 

реализовываться проект. Конструирование модели, ее программирование 

группой разработчиков. Презентация моделей. Выставки. Соревнования. 

 

 

ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ 

ПРОГРАММЫ. 

Для оценки результативности учебных занятий, проводимых 

по программе внеурочной деятельности «Робототехника: 



конструирование и программирование»  применяется система 

отслеживания результатов: 

Предварительная диагностика: в начале учебного года с 

учащимися проводится вводная диагностика, позволяющая выявить 

уровень каждого ребёнка. Для этого проводится диагностика 

учебной мотивации, изучение индивидуальных особенностей 

развития интеллектуально – познавательных функций. 

Текущий контроль: проходит в течение всего учебного года 

с целью выявить прочность полученных знаний на различных 

этапах прохождения материала. Результаты работы определяются 

после изучения каждой темы (тесты, игры, работа на карточках или 

с применениями учебно-наглядных пособий и т.д.) 

Промежуточная диагностика проводится по окончанию  

обучения. 

Итоговая аттестация: проводится по окончанию обучения 

по программе внеурочной деятельности. Формы проверки проекты, 

тесты.  

Формами отслеживания и фиксации образовательных 

результатов по программе при проведении текущего контроля 

универсальных учебных действий являются: 

- журнал посещаемости объединения;  

- участие в конкурсах различных уровней; 

- работы, выполненные учащимися в ходе освоения 

программы; 

- грамоты и дипломы учащихся; 

- отзывы родителей о работе объединения  «Робототехника: 

конструирование и программирование»   

Формами отслеживания и фиксации образовательных 

результатов программы при проведении промежуточной и итоговой 

аттестации являются: 

- протоколы заседания аттестационной комиссии учреждения 

по проведению промежуточной аттестации учащихся; 

- протоколы по итогам конкурсов учащихся на уровне 

учреждения, муниципальном уровне и областном; 

- приказы органов управления образования об итогах 

конкурсов учащихся муниципального и регионального уровней. 

Формы диагностики результатов. 

- тестирование функциональных возможностей организма 

обучающихся; 

- тестирование по общей и специальной подготовке; 

- выступление в группах; 



Формами предъявления и демонстрации образовательных 

результатов программы являются:  

         - исследовательские работы; 

         - грамоты учащимся.  

 

2. Комплекс организационно-педагогических условий. 
МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ. 

            Словесные методы. Словесные методы педагог применяет тогда, 

когда главным источником усвоения знаний обучающимися является слово 

(без опоры на наглядные способы и практическую работу). К ним относятся: 

рассказ, беседа, объяснение и т.д. 

Наглядные методы. К ним относится методы обучения с использованием 

наглядных пособий. 

Практические методы. Методы, связанные с процессом формирования и 

совершенствования умений и навыков обучающихся. Основным методом 

является практическое занятие. 

Дидактические средства. 
В ходе реализации образовательной программы педагогом используются 

дидактические средства: учебные наглядные пособия, демонстрационные 

устройства, технические средства. 

 

Формы организации учебного занятия 

  Система оценивания – безотметочная. Используется только словесная 

оценка достижений учащихся. 

Форма подведения итогов реализации программы – игры, 

соревнования, конкурсы, выставки. 

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного 

материала при изучении, как отдельных разделов, так и всей программы в 

целом. 

 

Педагогические технологии 

На занятиях по программе «Робототехника: конструирование и 

программирование»  используются современные образовательные 

технологии: 

 Информационно – рецептивный метод (предъявление педагогом информации 

и организация восприятия, осознания и запоминание обучающимися данной 

информации). 

 Репродуктивный метод (составление и предъявление педагогом заданий на 

воспроизведение знаний и способов умственной и практической 

деятельности, руководство и контроль за выполнением; воспроизведение 

воспитанниками знаний и способов действий по образцам, произвольное и 

непроизвольное запоминание). 



 Метод проблемного изложения (постановка педагогом проблемы и 

раскрытие доказательно пути его решения; восприятие и осознание 

обучающимися знаний, мысленное прогнозирование, запоминание). 

 Эвристический метод (постановка педагогом проблемы, планирование и 

руководство деятельности учащихся; самостоятельное решение 

обучающимися части задания, непроизвольное запоминание и 

воспроизведение). 

 Исследовательский метод (составление и предъявление педагогом 

проблемных задач и контроль за ходом решения; самостоятельное 

планирование обучающимися этапов, способ исследования, самоконтроль, 

непроизвольное запоминание). 

          В организации учебной познавательной деятельности педагог 

использует также     словесные, наглядные и практические методы. 

Санитарно-гигиенические требования 

Для успешного решения задач воспитания и обучения, 

обучающихся на занятиях в объединении нужны определенные 

условия. Работа объединения  «Робототехника: конструирование и 

программирование»  организуется в Точке Роста МОУ СОШ №1 г. 

Красный Кут.  

Помещение для работы объединения должно отвечать требованиям 

санитарно–гигиеническим норм и правилам техники безопасности, 

установленным для помещения, где занимаются учащиеся. 

Материально-технические условия 

- Кабинет, соответствующий требованиям СанПиН 2.4.4.3172-14 

«Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, 

содержанию и организации режима работы образовательных 

организаций дополнительного образования детей» (температура 18-

21 градус Цельсия; влажность воздуха в пределах 40-60 %, мебель, 

соответствующая возрастным особенностям детей (10-12 лет), ТБ и 

пожарной безопасности. 

        - Технические ресурсы: компьютер, мультимедийный проектор. 

Система оценки результатов 

Личностные результаты освоения программы внеурочной деятельности   

- проявлять интерес к изучению родного края, стремиться к творческой 

самостоятельности; 

- активно участвовать в  конкурсах и другой творческой деятельности. 

Проявлять терпение, усидчивость, внимательность и аккуратность 

Метапредметные результаты освоения программы внеурочной деятельности 

- использовать знания для самостоятельной работы. Самостоятельно 

извлекать информацию из различных источников. Анализировать результаты 

своей работы и участвовать в анализе работ своих товарищей. 

- уметь работать самостоятельно и в коллективе; 

- оценивать достоинства и недостатки своей работы. 



Предметные результаты освоения программы внеурочной деятельности 

– входной контроль; 

– текущий контроль; 

– промежуточная аттестация. 

Входной контроль осуществляется в начале года обучения. Первичная 

проверка уровня знаний может проводиться в виде тестирования. 

Текущий контроль осуществляется в течение всего учебного года, данные 

вносятся по мере прохождения учебных тем в ходе бесед, викторин. 

Промежуточная аттестация проводится в соответствии с учебным планом и 

календарным учебным графиком (по окончании учебного года). 

Промежуточная аттестация проводится в формах опроса и тестирования 
Итоговый контроль в форме тестирования. 

способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за 

счет знания основных гигиенических, эргономических и технических 

условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННОЙ ЛИТЕРАТУРЫ 

                Список литературы для педагога: 

1. Овсяницкая Л.Ю. Курс программирования робота EV 3 в среде Lego 

Mindstroms EV3 / Л.Ю. Овсяницкая, Д.Н. Овсяницкий, А.Д. Овсяницкий. 2-е 

издание., перераб. И доп. – М.: Издательство «Перо», 2016. – 300 с. 

2. Котегова И.В. Рабочая программа «Технология применения 

программируемых робототехнических решений на примере платформы 

LEGO MINDSTORMS Education EV3» 

3. Автоматизированное устройство. ПервоРобот. Книга для учителя. К книге 

прилагается компакт – диск с видеофильмами, открывающими занятия по 

теме. LEGO WeDo, - 177 с., илл. 

4. Асмолов А.Г. Формирование универсальных учебных действий в основной 

школе: от действия к мысли – Москва: Просвещение, 2011. – 159 С. 

5. Книга учителя LEGO Education WeDo (электронное пособие) 

6. Комплект методических материалов «Перворобот». Институт новых 

технологий. 

7. Копосов Д. Г. Первый шаг в робототехнику. Практикум для 5-6 классов\ Д. Г. 

Копосов. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 – 292 с. 

 

Литература, рекомендуемая для учащихся 

1. LEGO®. Книга игр. Оживи свои модели!  Липковиц Д. Эксмо, 2014 

2. Физические эксперименты и опыты с LEGO MINDSTORMS Education 

EV3  Корягин А., Смольникова Н.,  ДМК Пресс, 2020  

3. Большая книга поездов LEGO. Руководство по созданию реалистичных 

моделей  Маттес Х., 2020 

4. Конструируем роботов на LEGO® MINDSTORMS® Education EV3. 

Мотобайк , Тарапата В., Красных А., Салахова А.,  Лаборатория знаний, 2018 

5. Инструкции к наборам LEGO, 2020 

 

Интернет ресурсы: 

 http://www.lego.com/education/   

 http://learning.9151394.r 

 https://education.lego.com/ru-ru/downloads 

 Robot Virtual Worlds — виртуальные миры роботов. 

 Mind-storms.com — сайт, посвящённый роботам LEGO Mindstorms. 

 Видеоуроки по програмированию роботов LEGO Mindstorms EV3. 

 www.prorobot.ru — сайт про роботов и робототехнику. 

 Робоплатформа Robbo (Scratchduino) — программирование Arduino-

роботов на Scratch. 

 Занимательная робототехника — все о роботах для детей, родителей, 

учителей. 

 Конструктор ТРИК для робототехнического творчества. 

 ТРИК-Студия — среда программирования реальных и виртуальных 

роботов. 



 Образовательная робототехника на Тольяттинском вики-портале. 
 


